Spelregels WK-Poeltje

Groepsfase

Er wordt gespeeld in 12 poules, bestaande uit 4 landen. In de groepsfase voorspel je 72 wedstrijden.
De puntentelling is:

- Volledig correct voorspelde uitslag: 3 punten.

- Toto correct voorspeld: 1 punt.
In dit formulier wordt op basis van je scores ook de stand in de poule bijgewerkt:

Poule A

1 Mexico 0 0
2 Zuid-Afrika 0 0
3 Zuid-Korea 0 0

4 Tsjechié 0 0

KO-fase

Vanaf de 16° finales t/m de finale voorspel je de voor die fase gekwalificeerde landen. Je hoeft hier
dus geen uitslagen meer te voorspellen.

) . KO-fase - 16de finales L .
Voor de zestiende finales _ kwalificeren zich de beste nummers 2 per

poule en ook nog de 8 beste nummers 3 per poule. Wedstrijden staan hier al ingevuld.

Beste 8 nummers 3

Voor de beste nummers 3 is dit een complex bijna niet te voorspellen deel, omdat er 495
combinaties mogelijk zijn. O.g.v. de door de FIFA opgestelde regels worden de beste nummers 3 hier
gekoppeld aan de nummers 1 van bepaalde poules. Dit is niet 100% waterdicht. Als je dit zelf
helemaal uit wilt zoeken, kun je klikken op de volgende knop:

KIIK M6t 12 16 S6j| g6 Unwwele 3 ik g bonjez mijf WAnieu (B66u geulegeL :-) )

De nummers 3 zullen dan veranderen in dropdowns, waarbij je kunt kiezen uit de mogelijke opties uit
de beste nummers 3-tabel. Zoals er al achter staat, is dit niet per definitie een aanrader, aangezien
elke keuze invloed heeft op de volgende nummer 3-velden.

Voor de zestiende finales geldt de volgende puntentelling:
- zestiende finales: 2 punten per correct voorspeld land

. KO-fase - 8ste finales tot en/met finale . .
Via de knop voorspel je de uitslagen

vanaf de achtste finales t/m de finale. Hier staan de door jou gekozen
winnaars in de zestiende finales al ingedeeld en kies je de winnaar. Na
opslaan van je gekozen winnaar verschijnt de volgende fase, waarvoor je
weer de winnaars kiest en zo door tot en met de finale. De puntentelling
per voorspeld land (met de meeste punten in de finale), is als volgt:

- achtste finales: 4 punten per correct voorspeld land

- kwartfinales: 6 punten per correct voorspeld land

- halve finales: 8 punten per correct voorspeld land

- finale: 10 punten per correct voorspeld land

- 4% plek: 4 punten

- 3%plek: 6 punten

- 2%plek: 8 punten

- Wereldkampioen correct: 12 punten




